Podejdz blizej, obejrzyj pomnik doktadnie,
Kolejna literka do hasta zaraz wpadnie.

Szukaj fotografii, jesli brama szkoty zamknieta,
Dzieki niej zagadka bedzie rozstrzygnieta.

Chlopiec trzyma pidro, jeszcze nic nie broi,
Przed nim na tawce D O _ stoi.
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Do kosciota dwa kroki, wejdz po schodach,
Nie biegnij, nie Scigasz sie w zawodach.

Powstat on w XVII w., jest barokowy,

W XIX w. dokonano znacznej rozbudowy.

Po prawej dzwonnica, naprzeciwko niej drzwi

do kosciola, unie$ wzrok wyzej! (a nie tylko brwi).

Tam emblemat w kwadracie, w rogach litery,

Dwa razy C z kropka, O i W — w sumie cztery.
20

Sa tez daty — 1603 po lewej widnieje,
To data powstania (ale stare dzieje!).

Dalej na prawo grota, wyjdz za ogrodzenie,
IdZ w prawo w uliczke waska, miej baczenie!
Przejdz przez rynek, na jego drugi kraniec,
Jedli pora letnia, miniesz fontanny taniec.

Ul. Okrezna wita, w prawo opcja mozliwa,
Spotka Cie zaraz droga gtéwna, ruchliwa.
Na lewo wejscie na alejke miedzy stawami,
Przejdziesz zaraz pod trzema bramami.

Biata, szara, E] g O _ _ _ _, aleje rozpoczynaja,
1 8

Na jej drugim koncu tez juz czekaja.
Tam tez mostek miltoéci, kt6dki na nim wiszg,
Znowu park miejski powita Cie cisza.

Tabliczki nad woda poszukaé wypada,
e

Pierwsza aleja w lewo, bedzie plac manewrowy,

Czy znasz na pamieé kazdy znak drogowy?

Ta rzeka to O , do Nidzicy wpada.

Po prawej przedszkole i rotunda ciekawa,
IdZ dalej alejka, za chwile beda brawa!
Min budynki, po prawej hala sportowa,
W oddali juz widoczna jest baza startowa.

Hasto juz przestalo stanowic¢ tajemnice,
Dzieki, ze odwiedzile$ kazimierskie okolice!
Kod do kiédki tez idzie jak z ptatka,

Cyfry po kolei wstawione — prosta zagadka.

Hasko questu:
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Miejsce na skarb:

Masz juz skarb? Graj dalej!

Wejdz na www.questy.org.pl:

* zatéz konto i dodaj do niego ten quest

* korzystaj z ponad 950 questéw w Polsce
* zdobywaj odznaki questowe

. n@ @questywyprawyodkrywcow

* pobierz aplikacje z questami tutaj =
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Opracowanie questu
¥ \a ] a i projekt graficzny ulotki:

Natalia Szymonowska, Krzysztof Florys,
= a II Pawel Ficek, Fundacja Mapa Pasji

Fundacia Mapa Pasii Opiekun c{ues’cu:
Urzad Miasta i Gminy Kazimierza Wielka

1l e-mail: umig@kazimierzawielka.pl,
l tel.: 41 352 19 37

i Lokalny koordynator questu:

bogataznatury Nadwi$lanska Grupa Dziatania , E.O.CENOMA”
e-mail: biuro@cenoma.pl, tel.: 502 423 325

B
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Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa
inwestujagca w obszary wiejskie. Instytucja Zarzadzajaca
PROW 2014-2020. Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi. Material opracowany
przez NGD ,E.O.CENOMA” wspéHinansowany jest ze srodkéw Unii
Europejskiej w ramach poddziatania 19.2 , Wsparcie na wdrazanie operacji
w ramach strategii rozwoju lokalnego kierowanego przez spotecznoéé”
PROW 2014-2020..

Nadwislanskie

vesty’

WYPRAWY ODKRYWCOW Q u esty

Tematyka:

Kazimierza Wielka zaprasza na spacer pelen przyrodniczych
i historycznych ciekawostek, przez park, stawy, uliczkami wéréd
zabytkdw.

Gdzie to jest:

Kazimierza Wielka lezy w wojewddztwie $wietokrzyskim,
ok. 50 km na péhmocny-wschéd od Krakowa.

Jak draé:

Quest jest zawsze dostepna gra terenowa. Wystarczy uwaznie
czytaé wierszowane wskazéwki, rozwiazywacé zagadki, by otrzymad
konicowe hasto do skarbu — pamigtkowej pieczeci.

Miejsce startu:

Na parkingu przy ptywalni Wodny Raj w Kazimierzy Wielkiej.
GPS: 50.266047, 20.482997

Uwagal

Skarb questu dostepny w godzinach otwarcia Kazimierskich
Basenéw Mineralnych, aktualne informacje na stronie:
https://kazimierzakos.pl/

Na wyprawe warto wziaé¢ kapieléwki, Wodny Raj i kazimierskie
baseny zapraszaja!



Na quest zaprasza Kazimierza Wielka,
Quest woko6t miasta, stawdw, nie braknie cypelka.
Okolica bogata historig sie chwali,

Polska Kraina Kréléw — tak ja nazwali.

O historii ziem Swiadczg wykopaliska,

Od Teb egipskich starsze sq znaleziska!
Wystepuja tu tez wody termalne i siarkowe,
Dolegliwosci rézne lecza wody owe.

Nie bez przyczyny baseny powstaty,

Na grobach megalitycznych sie wzorowaty.
Baseny, teznia, zjezdzalnie, solne groty,
Sporo mozliwosci relaksu i psoty!

Najpierw jednak: po mieécie zagadkowy tour,
Na dobry poczatek powita Cie tur.

Stoi przy basenie, majestatyczny, tagodny,
Swojego gatunku przedstawiciel godny.

Z tabliczki dowiesz sig, gdzie byto polowanie,
Krél udat sie do O — latwe zadanie.
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Z O _ _ w reku ruszyt na tura,

Lecz chybil, na nic sie zdata krdlewska purpura.

Giermek ruszyt na ratunek, tura przebil mieczem,

Krél nadal mu herb _ O R O _ ku jego uciesze.
24 22

Spéjrz tam, gdzie zwierz glowe kieruje,

Ceglanego ogrodzenia niech oko wypatruje.

Tam sie udaj, park rozlegly Cie powita,
Kolejna zagadka na horyzoncie $wita.
Brama gtéwna herbem zwieniczona, |
Glowa tura mieczem podzielona.

To wkasnie herb wspomniany do rodu &

S [:] 2yl e [:] _ _ nalezal, szukaj dowodu.
6 26

Na prawo od bramy tablica wmurowana,

Renowacja z lat 2009-2010 wspominana.

Wejdz do parku, szachownice ustawione,
Tu Jézef Czapski malowal obrazy cenione.
Za nimi amfiteatr, wydarzen bez liku,

By dobrze sie bawié, nie trzeba magikow.

Po lewej z kolei budynek zabytkowy -
Zniszczyt go pozar, teraz jest jak nowy.

To dwér dawnych wlascicieli Kazimierzy,
Nazwisko znasz, do herbu znad bramy nalezy.

Prezes _ _ O . O _ Toloczko to inicjator budowy,
4

12
Oballsk i DDO _ _ _ Stryjenski mial pomys} gotowy.

19 17 27
ﬂ. DPawva - Patac ma D gwiazdki, perla architektury,
G(Akt"owvna Obejdz go, by zobaczy¢ Osrodek Kultury.
Wréé na skwerek, po jego lewej stronie
Jest obelisk z tablica i ortem w koronie.

Wspomina wyzwolenie ziem spod okupacji,
Czci pamiegé tych, co bronili polskiej nacji.

Nowe Brzesko, _ _ _ _ _, Dziatoszyce,

A 15 5
m Kazimierza Wielka, Skalbmierz i Proszowice.
5o

1dZ dalej, na drogi druga strone,

Po lewej jest komin — to czasy minione.
Droga w ,S” sie uktada, w d6t prowadzi,
Trzymaj sie prawej, podpowiedz nie zawadzi.

Na grobli pawilon, czy czynna kawiarnia?
Moze na ciastko wpadnie dzieciarnia?
5 Po lewej dawna cukrownia, byla o niej mowa,

W latach 80. XX w. wyremontowany, Kiedys to byla kazimierska firma flagowa.

Na praktyczne ushugi jest wynajmowany.

Na dtuzszym boku jest tadny ganek, Dziatata od XIX w. do 2006 roku,

Wtedy dziatalno$¢ pograzyta sie w mroku.

Sa tu D kolumny, w oknach nie brak firanek. et e il niclAGre

" - spdjrz w goére.

3 1

Park tez jest dworski, domys$lié¢ sie nietrudno, Jaka nosita nazwa? , _ _
Jest dos¢ spory, nigdy nie jest tu nudno.
Alejkami jezdza rowerzysci, spaceruja piesi,

Ze skateparku stychaé¢ pokrzykiwania dzieci.

Od nazwiska wlasciciela szanowanego,
Dane juz Ci byto spotkad pana hrabiego.

Widzisz okragla baszte, zagadka wola,
Stoisz przed gankiem? IdZ w lewo do drogi, By ja rozwiazaé obejdz baszte dookota.
W prawo w strone centrum poniosg nogi.
Miniesz sad i dojdziesz do ronda,

Na jego $rodku skwer sie rozcigga.

Nad drzwiami szukaj liczby ukrytej,

To - uzyj liter.

Tarr{ st91 q}az i Tadeu.sz Koéciuszko, Obak tabligall¥ baszt - alll [:]
Popiersie jego ozdobione muszka. >

Gazownia na mieszkania zaadaptowana.

zwana,

W O o O _ _ 2001 r. tu postawiony,

1347
Glaz W. _ _ _ O 2 O 4" O _ _ Jjest poswiecony. W lewo rzué okiem, co to za figura?
28 eL 16

To $wietego Rocha kamienna postura.

Postawiona w 185[:] r., napis gtlosi,
O ochrone przed gtodem i wojng lud prosi.

Tadeusz patrzy na Patac Lacon okazaly,

Z licznymi zdobieniami, po prostu wspaniaty!

Pochodzi on z korica wieku XIX,

Mozesz by¢ swiadkiem przyjecia weselnego. Przejdz przez rondo tam, gdzie napis Koszyce,
Za chwile zobaczysz kosciola wiezyce.
Przed nim szkola, tam pomnik dzieci,

Ktére zginely w wojennej zamieci.

Znajdz baner, co o historii jego opowiada,
Z dawnga cukrownia w catosé sie sktada.



